ESERCIZI COL DIDAROBOT
Realizzazione di un Controllore mediante una Tabella della Verità
Joystick

1. Realizzare una Tabella della Verità che consenta al Robot di muoversi in Avanti solo quando il Tasto IRFireSx viene premuto.

2. Realizzare una Tabella della Verità che consenta al Robot di muoversi in Indietro solo quando il Tasto IRFireSx non viene premuto.

3. Realizzare una Tabella della Verità che consenta al Robot di girare a Sinistra solo quando il Tasto IRSx viene premuto.

4. Realizzare una Tabella della Verità che consenta al Robot di girare a Destra solo quando il Tasto IRSx viene premuto.

5. Realizzare una Tabella della Verità che consenta al Robot di girare a Sinistra premendo il Tasto IRSx ed a Destra premendo il Tasto IRDx.
6. Realizzare una Tabella della Verità che consenta al Robot di girare a Sinistra premendo il Tasto IRUp ed a Destra premendo il Tasto IRDw.

7. Realizzare una Tabella della Verità che consenta al Robot di muoversi in tutte le direzioni mediante l’uso del Joystick

Antenne

8. Realizzare una Tabella della Verità che consenta al Robot di superare gli Ostacoli mediante le seguenti semplici regole:
a. Se non è presente nessun Ostacolo il Robot può proseguire Dritto.
b. Se si incontra un Ostacolo il Robot deve girare su se stesso (muovendo una ruota in avanti e l’altra indietro) nella direzione adatta ad uscire dalla posizione di stallo in cui si trova.
FotoSensori

9. Facendo uso di un solo FotoSensore, realizzare una Tabella della Verità che consenta al Robot di inseguire il contorno di una grande Sagoma Bianca su Sfondo Nero mediante le seguenti semplici regole:
a. Se il FotoSensore si trova sulla Sagoma Bianca allora far girare il Robot in modo da uscire da essa.
b. Se il FotoSensore si trova fuori dalla Sagoma Bianca allora far girare il Robot verso la sagoma.

Domanda: La Tabella della Verità è la stessa nel caso in cui il Robot gira in Senso Orario oppure Antiorario?

10. Ripetere l’esercizio precedente utilizzando una Sagoma Nera su Sfondo Bianco.

11. Facendo uso di due FotoSensori realizzare una Tabella della Verità che consenta al Robot di inseguire una Stretta Striscia di Nastro Bianco su Sfondo Nero mediante le seguenti semplici regole:
a. Se entrambi i FotoSensori non leggono la Strascia Bianca allora questa sarà presumibilmente in mezzo tra loro in questo caso il Robot dovrà andare dritto.
b. Se uno dei due FotoSensori legge la Striscia Bianca allora il Robot deve girare in modo da riportare la Striscia in mezzo.

Domanda: La Tabella della Verità è la stessa nel caso in cui il Robot gira in Senso Orario oppure Antiorario?
12. Ripetere l’esercizio precedente utilizzando una Striscia di Nastro Nero su Sfondo Bianco.
